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1x STEELSERIES Rival Optical Gaming Mouse (blanc)

  Performances inégalées

Nous avons regardé ce qui se faisait en matière de souris performante et nous sentions que nous
pouvions faire un meilleur travail. Et nous l’avons fait. La performance de la SteelSeries Rival règne
sur la concurrence grâce à un capteur de pointe, de nouveaux switches développés par SteelSeries et
un ensemble de réglages qui vous permettent de prendre l’avantage sur vos rivaux.

Capteur Optique Avancé

Le cœur de la Rival est un capteur optique Pixart PMW3310. Le 3310 supporte n’importe quel nivea
d’accélération, un véritable suivi du pointeur 1:1 et des mouvements précis et ce quel que soit la
vitesse à laquelle les choses se déroulent pendant la bataille. Le CPI est quant à lui ajustable de 50 à
6500.

Switches SteelSeries

Nos switches propriétaires SteelSeries ont une durée de vie de 30 millions de clics. Ils sont le lien haut
débit entre le capteur et les clics de la souris. Le clic audible est subtil, il offre rapidité et réactivité
tactile.

Fine Tuning

Lorsque vous vous apprêtez à entrer dans l’action vous pouvez régler vos propres paramètres grâce
à SteelSeries Engine 3. CPI ajustable, boutons programmables, taux de rafraîchissement, angle
snapping, accélération et décélération sont les personnalisations que vous pouvez effectuer en
fonction de vos besoins.

Design Incomparable

Cela faisait longtemps que nous n’avions pas fabriqué de souris pour droitier et nous sentions que la
Rival allait contenter plus d’un utilisateur. Nous sommes retournés à nos planches à dessin pour faire
de cette souris, la solution ultime avec une réelle sensation ergonomique.

Nouvelle Forme

La forme de la Rival a été déterminée à partir d’une souris emblématique du passé. Nous avons pris
beaucoup de temps pour que son confort soit optimal et convienne parfaitement à un utilisateur
droitier, avec une extrémité relevée et des contours lisses.

Surface & Prise en main

Notre surface douce au touché offre une expérience unique et un fini mat incroyablement lisse. Le
revêtement anti transpirant contribue à maintenir un bon contact même lors de sessions de jeu
intenses. La partie en caoutchouc est directement injectée pour un meilleur contrôle et adhérence.

Boutons Ergonomiques

Personne ne veut faire de se tordre les doigts pour appuyer sur les boutons de la souris. Nous avons
conçu la Rival avec une taille et une position ergonomique des boutons faisant en sorte que le clic et
les mouvements se fassent naturellement et rapidement sans vous détourner du jeu.

Personnalisation infinie

La Rival est incroyablement paramétrable avec 16,8 millions de couleurs, 2 zones d’illuminations, une
partie arrière imprimable en 3D, et SteelSeries Engine 3 pour des réglages très précis des
performances.

Brillante Illumination
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1x STEELSERIES Rival Optical Gaming Mouse (blanc)

La Rival offre deux zones d’illumination indépendantes avec une palette de 16,8 millions de couleurs.
Les couleurs peuvent être ajustées pour chacune des zones, pour un profil spécifique, un jeu ou
encore une application. Quatre niveaux de luminosité et trois effets d’éclairage au choix—Régulier,
ColorShift et Respiration— pour vous aider à faire votre propre Rival.

SteelSeries Engine 3

Notre nouveau logiciel permet de prendre contrôle de la souris et de ses nombreuses fonctionnalités.
Cette nouvelle version de SteelSeries Engine propose aux utilisateurs une application unifiée pour
contrôler l’ensemble de leurs produits SteelSeries. Elle offre un support multiplateforme, et un
système de cloud pour vous permettre de toujours accéder à vos paramètres et ce quel que soit
l’endroit où vous êtes.

Plaque Imprimable en 3D

Vous avez pu remarquer que la Rival est livrée avec 2 plaques arrière interchangeables. Pour passer
de l’une à l’autre il suffit de soulever les extrémités (un ongle ou une pointe de stylo devrait faire
l’affaire) et de clipser la seconde. Si vous possédez une imprimante 3D, vous pouvez même réaliser
votre propre plaque arrière – plus de détails sur la façon de créer la votre prochainement.

Fiche technique Description

Nom Rival

Titre Steelseries Rival souris Gaming Droitier USB Type-A Optique
6500 DPI

Utilité Gaming

Interface de l'appareil USB Type-A

Technologie de détecteur de mouvement Optique

Résolution en mouvement 6500 DPI

Type Scroll Roue

Quantité de boutons programmables 6

Nombre de roulettes de défilement 1

Type de boutons Boutons poussoirs

Molette de défilement Oui

Utilisation recommandée PC

Format Droitier

Couleur du produit Blanc

Design ergonomique Oui

Coloration de surface Monochromatique

Poignées caoutchouc Oui

Éclairage Oui

Longueur de câble 2 m

Source d'alimentation Cable

Largeur 70 mm

Profondeur 133 mm

Hauteur 45 mm

Poids 128 g

Quantité 1 pièce(s)
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Fiche technique Description

Logiciels fournis SteelSeries Engine 3

Code EAN 5707119025492

Détail et montant

Date de création de l'impression: 27-10-2025

Prix individuel (HTVA, en euro): 45.37 €

Prix individuel (TVAC, en euro): 54.9 €

Nombre d'exemplaires: 1

Prix total (TVAC, en euro): 54.9 €
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